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1. Введение
Я очень люблю мультфильмы. Мне всегда казалось, что мультяшные герои абсолютно реальные и что они живут в телевизоре. Я очень хотела с ними познакомиться и подружиться, чтобы они жили со мной вместе, чтобы мы играли и веселились, а я бы о них заботилась. Так как меня интересовали мультфильмы, я узнала, что мультфильмы делают художники-мультипликаторы, но как делают мультфильмы, мне так до конца было не понятно.
Поэтому я и выбрала тему для своей работы: «Как рождаются мультфильмы?» Эта тема актуальна, потому что сегодня большое разнообразие мультфильмов. Мы все постоянно смотрим мультфильмы иностранного и отечественного производства. Они учат нас быть добрыми, отзывчивыми, смелыми и дружными. Многие ребята предпочитают играм просмотр телевизора.
Цель: Создание мультфильма в домашних условиях.
Задачи:
· Познакомиться с историей мультипликации.
· Выяснить какие виды мультипликации существуют.
· Узнать, можно ли создать мультфильм в домашних условиях.
· Создать свой мультфильм.
Методы исследования:
· Изучение литературы
· Просмотр видеоматериалов 
· Опрос
· Эксперимент
Объект исследования: мультфильмы.
        Гипотеза: В домашних условиях можно создать мультфильм, обладая определёнными знаниями.
2. Основная часть.
2.1. История мультипликации.
Когда появились первые мультфильмы точно неизвестно. С давних времён люди пытались «оживить» рисунки. Учёными были найдены наскальные рисунки, где животных изображали с множеством ног, перекрывающих друг друга. Первые упоминания об анимации (оживлении) датированы 1 веком до н.э. 
В начале второго тысячелетия н. э. в Китае появились теневые представления. Они очень были похожи на будущие мультфильмы.
В середине 15 века стали появляться артисты, которые развлекали народ подвижными изображениями, применяя для этого специальные механизмы.
В конце 19 века изобретатель-самоучка Эмиль Рэйно придумал и представил публике проектор, в котором использовался принцип последовательной передачи изображений – одно за другим. Назывался он праксиноскоп.
Первое и самое примитивное оптическое устройство, поступившее в продажу, именовалось тауматропом (что означает «вращающееся чудо»). Оно было изобретено Джоном Пэрисом в 1826 году и состояло из картонного диска с рисунком на каждой стороне и верёвочных ручек по краям. Когда диск вращали, отдельные рисунки сливались в единое изображение.

КАК ИЗГОТОВИТЬ СОБСТВЕННЫЙ ТАУМАТРОП
1. Скопируйте эти рисунки и приклейте их с каждой стороны картонного диска. Убедитесь, что зонтик располагается вверх ногами.
2. Аккуратно проткните дырочки в местах, обозначенных маленькими кружочками с обеих сторон диска, и проденьте через них шерстяную нитку или бечевку так, чтобы получились ручки.
3. Вращайте диск с помощью ручек, и женщина появится под своим зонтиком. Попробуйте проделать то же самое с собственными рисунками.
Ещё одна старинная анимационная игрушка называется зоетроп (в переводе с греческого языка - «колесо жизни»). Именно он известен по всему миру как прародитель анимации. Представляет собой цилиндр с вертикальными прорезями, закреплённый на вращающейся оси. Внутрь помещается лента с серией последовательных кадров. Барабан раскручивается, и кадры соединяются в анимацию. 
КАК ИЗГОТОВИТЬ СОБСТВЕННЫЙ ЗОЕТРОП
1. Сделайте кальку с полосы А и перенесите ее на три отдельных куска картона, оставив у каждого из них с правого края 5-миллиметровое ушко.
2. Аккуратно сделайте прорези и соедините все три полосы, приклеив ихлевые края кушкам так, чтобы получился барабан.
3. Сделайте кальку с рисунков на полосе В и перенесите на лист бумаги. Если вы захотите сделать собственные картинки, позаботьтесь, чтобы каждая из них изображала какую-либо стадию действия, слегка отличную от предыдущей.
4. Сверните полосу с рисунками в кольцо так, чтобы она поместилась внутрь барабана с прорезями.
5. Попросите кого-нибудь из взрослых, чтобы вам разрешили воспользоваться проигрывателем. Поставьте барабан (с рисунками внутри) на диск и включите проигрыватель.
По ходу вращения барабана смотрите на рисунки через прорези. Перед вашими глазами развернется непрерывное действие.
2.2. Виды мультипликации
· Кукольная мультипликация.
Родиной кукольной мультипликации является Россия. Именно в нашей стране в 1912 году был создан кукольный фильм о жизни жуков биологом Владиславом Старевичем. Мультфильм «Прекрасная Люканида или войны усачей»
Процесс создания одного кукольного мультфильма очень трудоёмкий и состоит из нескольких этапов.
На первом этапе пишется сценарий, затем придумываются образы персонажей. По нарисованным персонажам создаются куклы, шьётся одежда и обувь. Самым трудоёмким является этап создания кукол, ведь каждая из них должна иметь подвижные руки, ноги, голову, туловище, глаза и губы. 
Внутри такой куклы проволочный каркас. Когда куклы готовы и одеты, мультипликаторы приступают к съёмкам фаз движения, соответствующих сюжету будущего мультфильма. Раньше кукол делали из дерева (голова). Например, Чебурашка и крокодил Гена - «липовые головы», то есть их головы были сделаны из липы.
Снятие одного эпизода занимает от нескольких дней до нескольких недель.
Одна минута мультфильма содержит в себе до 25 кадров, а за один день снимается всего 5 секунд мультфильма. Весь мультфильм – несколько лет. С приходом в мультипликацию компьютерных технологий, кукольные мультфильмы снимаются значительно быстрее.
· Рисованная мультипликация.
Как уже говорилось ранее, история рисованных мультфильмов берёт начало в 19 веке. Как же создаются рисованные мультфильмы, и кто их создаёт?
Сначала сценарист пишет сценарий. Он содержит и сюжет, и диалоги, и описание внешнего вида героев, и даже пейзаж на заднем плане.
Затем режиссер делает раскадровку – рисунки в виде комиксов. Из них потом складывается целый мультфильм. 
Теперь записываются голоса героев, чтобы потом аниматор мог придумать движения, которые совпали бы с озвучкой и с характером героя.
Вслед за этим за работу принимается аниматор. Он оживляет персонажей. В его работу входят не только движения героев, но и повороты головы, смех и слёзы. Теперь заливают персонажей красками. Это делают при помощи компьютера. Затем накладывают героев на фон.
Чтобы сделать мультфильм, снимают каждый кадр отдельно. После чего всё монтируют при помощи компьютерных технологий.
Рисованная анимация также очень длительный и трудоёмкий процесс, занимающий несколько лет.
· Пластилиновая анимацияОбычный детский пластилин – это волшебный материал, при помощи которого можно сотворить чудо.
Существуют 3 техники, в которых снимают пластилиновые мультфильмы.
1. Перекладка.
Персонажей делают плоскими и располагают на нескольких этажах мультстанка. Их  потихоньку передвигают и снимают кадры мультфильма, на несколько мм изменяя движения рук и ног. 
2. Объёмная пластилиновая анимация.
Персонажи располагаются в объёмной декорации. Оживить таких героев сложнее. Самое трудное – заставить героя заговорить. Для этого у него должен быть подвижным рот. После художники создают декорации тоже из пластилина.
Когда всё готово, на компьютере приступают к монтажу. На создание одного 15-ти минутного мультфильма требуется целый год.
· Комбинированная мультипликация.
Персонажей снимают на отдельном фоне: то зелёном, то синем, а потом при помощи монтажа их вставляют в снятые отдельно пластилиновые миры.
Чтобы вырастить цветок, в пластилиновой анимации прибегают к приёму обратной съёмки. Сначала лепят весь цветок, а потом отрывают по лепестку, снимая кадр за кадром. После полученные кадры переворачивают и показывают в обратном порядке.
· Песочная мультипликация.
Рисовать песком могут все: и взрослые и дети. Сначала песок нужно просеять, что бы очистить от больших камешков. Его можно сделать цветным. Для этого песок раскрашивают гуашью. Главный инструмент в создании мультфильма – ладони и пальцы.
Рисуют песком на специальном столе. Поверхность должна быть стеклянной. Внизу под столом должна находиться лампа дневного света.
Рисовать нужно насыпью. Набирают песок в кулак и насыпают на поверхность, придавая форму предметам. Лишний песок убирают ладонью или пальцами. Всё фиксируют на фотоаппарат или камеру, обрабатывают при помощи компьютера, накладывают музыку. Мультфильм готов! 
Опрос
Какие мультфильм вы предпочитаете смотреть?
-кукольные
-рисованные
-пластилиновые
-комбинированные
-песочные
Проведя опрос в начальных классах, я узнал, что детям больше всего нравятся рисованные мультфильмы, и т.д.
[image: ]
2.3. Создание мультфильма
Я решила попробовать создать дома мультфильм, мультфильм про дружбу, используя технику рисованной анимации. Эту историю, я выбрала потому, что дружба, одна из главных вещей в жизни, и без неё никак ( если бы не дружба, то люди были бы несчастны и одиноки),и мне стало интересно посмотреть мультфильм, который я сделала сама. 
Для этого мне понадобились простые вещи: блокнот (для рисунков), карандаш, ластик, линейка (для разделения по кадрам), у меня вышло 36 кадров.
Производство мультфильма началось!
· Сначала, надо разделить несколько страниц блокнота на четыре квадрата;
· Потом, придумать сюжет;
· И последнее, нарисовать мультик.
На компьютере в программе WindowsMovieMaker мы с Натальей Анатольевной смонтировали мультфильм и наложили музыку. 
Мультфильм готов!
3. Заключение.
В ходе работы я выяснила, что в домашних условиях можно создать свой мультфильм. А ещё я узнала, что создание мультфильма сложный и трудоёмкий процесс. Его созданием на киностудиях занимаются люди многих профессий. Они работают над мультфильмами годами (надо отдать должное их выдержке и работоспособности). Создавая свой мультфильм, эти качества пригодились и мне. И кто знает, может быть и я, когда закончу школу, стану мультипликатором.
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